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Man weip inzwischen, dass die Tunnel nach
Siiden vVerlaufen — doch niemand ahnt, wie
weit sie wirklich reichen,

Die Nacht ist Still, doch tief unter der
gefrorenen Erde hérst du ein dumpfes Echo

— wie das ferne Rollen eines Wagens. py

richtest deine Lampe auf den Abgrung und
der Schein taucht eine Schmale éffnung in
fahles Licht.

Potzblitz: Das ist ja ein danzes Tunne]-
System, das sich wie eine unsichtbare

Du begibst dich in die Tunnel,
Neugierig, welchem Zweck sie
dienen ung WO sie hinfiihren,

Du folgst dem Schmalen Pfad in
die Dunkelheit. An der Wand,
knapp iiber dem Boden, entdeckst

drei vVerschlungene Kreise.
Weiter vorp Verzweigen sicp die
Génge — drej Richtungen, drei
Méglichkeiten.
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